maken, Zodra een verzameling is voltooid, verkoopt hij deze aan
de taveernebezoekers en verdeelt hij het verdiende goud onder
de kooplieden in de taveerne: elk magisch voorwerp is 1 goud
waard. Overlopen is op elk moment toegestaan. Niemand hoeft
' Joyaal te blijven aan dezefde taveerne-eigenaar! Wie wordt de
) rijkste handelaar van de stad?

| Het spel bestaat uit een onbepaald aantal ronden. De speler die

aan de beurt is, voert de volgende acties in volgorde uit:

1+ Magische voorwerpen uit een verzameling beschikbaar
stellen of de kracht van een magisch voorwerp gebruiken.

2+ Controleren of hij een verzameling compleet heeft.
3+ Nieuwe kaarten trekken,

- 1= Magische voorwerpen uit een verzameling beschikbaar
stellen of de kracht van een magisch voorwerp gebruiken:
Magische voorwerpen beschikbaar stellen: de speler legt 1 of

b * 96 magische voorwerpkaarten
- ﬁ * 6 taveernefiches:
- 1 Roepende Uil-kant, 1 Zwarte Kat—kam.

Taveernes, gemotiveerde kooplieden en magische voor-
werpen zijn alles wat je nodig hebt om de rijkste handelaar
van Cameloot te worden.

£ DSSRBEREIDING

Q 1+ Geef iedere speler 1 taveernefiche. Doe de overige fiches
- terug in de doos.

Maar welke taveerne kies je; . W ‘QZ-BepaaIdeteamiederespelerdoetkopofmuntmtzﬁn meer gelijke magische voorwerpkaarten uit zijn hand open
De Roepende Uil-taveerne, waar edellieden en magiersde | taveernefiche om te bepalen in welke taveerne hij start en ¥ voor zich op tafel.

schouders van rijke kooplieden masseren OF ~ legt zijn fiche voor zich neer zoals dat na de worp op tafel is §§  OF

De Zwarte Kat-taveerne, de thuishaven van achterbakse =~ |8 terechtgekomen. ¥ De kracht van een magisch voorwerp gebruiken: de speler ]egt
oplichters en duistere tovenaars? 'l . 3+ Schud alle magische voorwerpkaarten en geef iedere speler een kaart uit zijn hand open naast de gedekte stapel (EVENIIWI

er 4,
.4- Leg de resterende kaarten als gedekte stapel op tafel.

De speler die als laatste een winkeleigenaar heeft gesproken, is
startspeler. Er wordt met de klok mee gespeeld.

op eerder gespeelde voorwerpkaarten). Hij voert dan de op de
kaart aangegeven kracht uit. Uitsluitend de bovenste kaart van
de open aflegstapel is zichthaar voor de spelers.

m. 2°* Controleren of hij een verzameling compleet heeft.

*" De speler controleer of de gespeelde kaart(en) in zijn taveerne
- een verzameling compleet maken. Een complete verzameling

moet uit ten minste zoveel magische voorwerpkaarten bestaan

als op de kaart is aangegeven. '

Voorbeeld: een verzameling tweetaks toverstokken moet uit ten

minste 3 kaarten bestaan,

Pas op voor overlopers. In de taveernes kennen 4
ze geen genade!

Minimum aantal kaarten om de
verzameling compleet te maken

De magneetring 2 kaarten

Voorwerp

Aantal exemp (aren
? van de kaart

(Ga bij 1 van de 2 populairste taveernes van Cameloot naar
binnen. In elk van beide helpen kooplieden een speler

om zijn verzameling magische voorwerpen compleet te




Uitsluitend als de Vemu-“g ml'leet | 47, 4 = De b-vingerige P 5 » De toverdrank
sche voorwerpen onder alle bezoekers van de taveerne waar S P handschoen | “\ - (16 exemplaren)

 de speler zich bevindt, verdeeld. De speler verzamelt indat W48 (13 exemplaren) -l

' geval ALLE kaarten van dit voorwerp van de verschillende P & r"""l‘:‘ﬂff‘”i“-‘f voorwerD- W ‘Wijs een speler aan (nietjezeli)
" il | kaarten en neem die in je hand ik A AL SR O,

. bezoekers van ZiJIl tB.VPEl'IlE. H'u draait deze dan om, zodat de i_ Opmerking: aan het einde van je H‘]h :i].:_:l{,;i',l‘l[j,l.id T‘ﬂ“f::;? { f'T
y ¥ gouden mlmten emp ZlChtbﬂﬂl' WOl'dEIL Hjj deelt (A% éél\ voor beurt heb ,,J:f" meer dan 4 kaarten in wn:'n I:im 1 £ Eﬁlhu B i
 @én uit, te beginnen bﬂ zichzelf en dan met de klok mee, totdat B je hand. dus je glaat deze. beurt stap e gaaihadh

2 over.

 alle kaarten zijn verdeeld. Zijn er meer kaarten dan bezoekers S S
S i1 de betreffende taveerne. ga _ 4 —— S 7 Het ransmis-
. M S R 6 » De magische S tieperkament

/ :_\' \ mantel | (21 exemplaren)

" f~' [24 exﬁmplarefn] Ruil 1 van je verzame-
Draai je taveernefiche om lingen tegen 1 van een andere
en wissel zo van team. speler. De magische voorwerpen

in de 2 verzamelingen moeten
verschillend zijn,

D{f h[}mvn Vvan de V(Klf’ IHE‘E?]Q,.' , jt kuni _.i‘"rf_ft"l.‘f'i'_! '_!I'.*r“-f"ft"f
je verzameling van 2 magische

eenhoorn T2 . he
['; xe l 1 II} maniels egen eci 1-4_-',"}"E;-‘Fﬂ'rf']}n;_:
o CATIRATCE, varn '*'; E'_I'.J!i_ft:s'}]”-!!.!ff?.fff'pf’ﬂ'}-.'e-f*

3+ Nieuwe kaarten trekken. BN I Di; 1“;:'+"i ohe voorwern is een Joke meénten van een andere speler

| | | | it magische voorwerp IS e€n JOREL, |
Dc: speler trekt zoveel magische voorwerpkaarten VI | W i Ik ander magisch voorwerp kan |
4 in zijn hand heeft, Heeft hﬂ al 4 of meer kaarten in zijn 1R vervangen, Deze moet altijd samen

hand. dan bewaart hij deze en trekt hij geen nieuwe kaarten. met 1 of meer gelijke voorwerpen

.: o worden g_f;r=5:1hfr-'lf1 l)}' hl‘} el |

| S verzameling die al voor je op tafel

[}n{ '1_1;;'.‘”*1".[.1-'1[1 Htli'fs‘li Uf‘ }"LUHI'H valii ":l‘_"‘

eenhoorn heett geen H}.‘r:-w_"in_h' kracht
en kan niet worden afgelega.

—y

I ||
i

n

Elk magisch voorwerp heeft een specifieke kracht die de speleri |
tijdens het spel zou kunnen gebruiken.

ﬁ e De tweetaks
ol

| 7,
ﬁa spel is afgelopen als een speler zijn hand niet meer tot
toverstok 4 kan aanvullen omdat de gedekte stapel leeg is. De spelers
(11 exemplaren) spelen de ronde nog uit. zodat iedere speler even vaak aan de

ed 2 vers f‘-i_r]tfnr..Irh mag] che r beur't is geweegt.

v “'Z
ar 2° De magneetring
(8 exemplaren)
Noem een magisch voorwerp
door het nummer ervan i€ LEP <

melden en neem alle kaarten yoorwerpen uit je hand Open

Py R RN ORI || Leder sple et hocvee foud er onder s tayernefiche --
atlepstane! (Zononer ae sao "LETL 21710 2. VelzZalle Il”' Stalie Ciuy] |
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