Elke ronde moeten alle spelers hetzelfde getal (2-12) invullen op hun scoreblad in het
blauwe speelgebied van 5x5 velden. Maar zij kiezen ieder voor zich in welk veld. Na
25 rondes is het speelgebied van elke speler volledig ingevuld. Je verdient punten
door in de (horizontale, verticale en diagonale) rijen combinaties te maken.

De combinaties die punten opleveren staan links van het speelgebied aan-
gegeven. Een verdere uitleg hiervan vind je bij ‘Einde van het spel en puntentelling’.
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ledere speler krijgt een scorebiad en een potlood. De jongste speler mag beginnen.
Hij gooit eenmaal met beide dobbelstenen en noemt hardop het totaal aantal
gegooide ogen van de worp. ledere speler (inclusief degene die heeft gegooid) moet
deze waarde in één van de lege velden in zijn speelgebied invulien,

Zodra iedereen het getal heeft ingevuld, krijgt de volgende speler (met de klok mee)
de dobbelstenen en voert op dezelfde manier de volgende ronde uit: hij gooit eenmaal
beide dobbelstenen en noemt hardop het totaal aantal gegooide ogen van de worp.
ledereen moet deze waarde vervolgens weer invullen op zijn scoreblad. Op deze
manier worden er 25 rondes gespeeld. Dan eindigt het spel en volgt de puntentelling
(zie 'Einde van het spel en puntentelling’).

Als een speler tijdens het spel een rij compleet gevuld heeft met 5
getallen, is het handig om direct de hiervoor gescoorde punten in het witte veld te
noteren, maar je kunt dit ook pas aan het einde van het spel doen.



Het spel eindigt na 25 rondes. Het speelgebied van 5x5 velden is op dat moment
compleet gevuld. De spelers krijgen punten voor de hieronder vermelde combinaties.

De punten voor de diagonale rijen worden verdubbeld! Rijen zonder geldige
combinatie leveren geen punten op.

Combinatie Punten Voorbeeld

Tweeling 1 45475
Drieling 3 7-87-7-4

Vierling 63666

Vijfling 8-8-6-8-8

2 Tweelingen 56-6105

Full house 49-4-49
Straat met een 7 8 710-8:6-9
Straat zonder een 7 12 35-62-4
Let op: De getallen in een 'straat' hoeven niet in de juiste volgorde te staan

(zoals 4-5-6-7-8), maar mogen door elkaar staan (zoals 5-7-8-4-6). Een 'straat'
met vier of minder opeenvolgende getallen levert geen punten op.

ledere speler telt de punten voor zijn horizontale, verticale en diagonale rijen bij
elkaar op. De speler met de meeste punten wmt het spel
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Alle hiervoor beschreven spelregels blijven gelijk. De solospeler probeert een zo
hoog mogelijke score te halen. Een score van meer dan 50 punten is goed, meer dan
80 punten is geweldig en meer dan 100 punten is spectaculair!

Tip: Je kunt Knister spelen met zoveel spelers als je wilt!
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